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01. Titulo do Projeto

‘ EMPODERA: ATECNOLOGIA BENEFICIANDO A MULHER

02. Temporalidade/Duracgéo e Carga Horéaria

Data Inicio Data Término

Duracéo

Carga Horaria Semanal

Carga Horaria Total

18/04/2016 18/10/2016

6 meses

10h

240h

03. Area(s) Tematica(s) da Politica de Extens&o do IFRR envolvida(s) no Projeto

( ) Comunicacao

( ) Cultura

(X) Direitos Humanos e Justica
( ) Educacao

() Meio Ambiente
( ) Saude

(X) Tecnologia e Producgao

( ) Trabalho

‘04. Programa da Politica de Extenséo do IFRR ao qual o projeto esta vinculado

() Extensédo Rural e Orientacdo Técnica ao Homem do Campo e aos APLS Urbanos e Rurais.
() Educacao Profissional, Esporte, Cultura e Lazer
(X) Educacgéo Profissional, Tecnologia Social e Cidadania

‘05. Publico- Alvo e Local de Execucéo do Projeto

O projeto de extensdo destina-se em criar um vinculo entre a escola e comunidade, no Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Roraima, Campus Boa Vista Centro, contemplando
jovens alunas da rede de ensino publica e representantes da comunidade. Desta forma, o projeto
procura atingir um publico que, possivelmente, necessitara mais dos conhecimentos e agfes sobre

o tema.

06. Objetivo Geral (O que se pretende alcancar ao final do projeto?)

O projeto tem por objetivo despertar nas estudantes o interesse sobre as questbes ligadas aos
direitos humanos, especialmente as que envolvam o combate a violéncia contra a mulher e o

sexismo.

07. Objetivos Especificos (Desdobramento do Objetivo Geral, orientam as metas a serem
alcancadas por meio dos indicadores fisicos)




Os objetivos especificos sdo promover a reflexdo e o debate critico sobre os temas de violéncia
contra a mulher (psicolégica, sexual e moral) e os meios para combaté-la, também através da
tecnologia, como aplicativos anti-estupro e a pedofilia na internet. Discutir sobre seus direitos e
defesas legais aplicando o que foi aprendido pelos discentes na disciplina de Direito na Infomatica.
Reduzir a vulnerabilidade das jovens aos crimes na internet.

08. Justificativa (Detalhar o porqué do Projeto e demonstrar a relacdo com o Ensino e a Pesquisa)

O Projeto apoia-se na crenca de que a escola e tecnologia sdo capazes de fazer a diferenca no
combate as formas de violéncia praticadas, especialmente, contra o publico com vulnerabilidade
social e individual, mulheres, na construcdo de uma cultura de paz. Além de a experiéncia servir
como uma pesquisa de opinido das jovens sobre o desenvolvimento de softwares para a seguranca
do género feminino.

09. Impactos e Resultados esperados (Que beneficios sdo esperados?)

A conscientizacdo das jovens sobre os perigos aos quais estdo expostas na internet, do sexismo
nas redes sociais e no dia-a-dia. Tornar as estudantes aptas para a atividade de debate e
argumentacao sobre os temas propostos anteriormente. O empoderamento e 0 engajamento das
participantes do projeto, em movimentos que lutem pelo fim da violéncia tanto virtual quanto no
mundo real.

10. Descricéo das atividades do Projeto (Detalhar o que serd executado com o Projeto)

Serdo executadas palestras sobre novas tecnologias que ajudam contra a violéncia da mulher,
crimes virtuais (cyberbullying, pornografia de vinganga - vazamento de fotos intimas - e pedofilia),
debates sobre questdes de género e machismo e uma programacdo que viabilize discussdes
acerca de filmes sobre temas trabalhados no decorrer do projeto.

11. Metodologia (Detalhar como o Projeto sera executado)

A metodologia utilizada serd apresentacédo de slides explicando os assuntos, mostrando casos e
imagens. Exibicdo de filmes e videos para um melhor entendimento e entrega de folhetos para que
haja participacé@o das integrantes nos momentos de discussdes do projeto.

12 Avaliacdo e verificacdo de Resultados (De que maneira o Projeto sera avaliado?)

O projeto sera avaliado através de questionarios entregues as participantes para que elas possam
qualificar o projeto, e também através da desenvoltura das mesmas sobre os assuntos
administrados.

13. Impactos e Resultados Esperados (Que beneficios sdo esperados?)

A conscientizacdo das jovens sobre os perigos aos quais estdo expostas na internet, do sexismo
nas redes sociais e no dia-a-dia. Tornar as estudantes aptas para a atividade de debate e
argumentacao sobre os temas propostos anteriormente. O empoderamento e 0 engajamento das
participantes do projeto, em movimentos que lutem pelo fim da violéncia tanto virtual quanto no
mundo real.

14. Cronograma de Execucdo do Projeto/Programa/Atividade (distribuicdo das atividades ao
longo do periodo de duracéo do projeto/programa/da atividade)

Més | Més | Més | Més | Més | Més

Atividade 1 > 3 4 5 6

Debate sobre “O que é violéncia contra a mulher?” X

Levantamento de casos de injaria contra a mulher na

. X
Internet




Palestras sobre Cyberbullying

Discussdes acerca do filme “Garota fora do Jogo”

Palestras sobre Pedofilia na Internet

Discussoes acerca do filme “Confiar”

Palestra: “Cuidados que podem ser tomados para
evitar ocorréncia de pedofilia através de redes sociais’

i

Debate sobre Revenge Porn

Discussoes acerca do filme “As Melhores Coisas do
Mundo”

Palestras: “Os direitos legais de vitimas de crimes na
internet”

Debate: “Espaco virtual, Consequéncias Reais”

Palestras: “Tecnologias que combatem a violéncia
contra a mulher”

Juri-Simulado, dindmica abordando casos discutidos




